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IEVADS

Spele un rotala ir neatnemama bérna dzives sastavdala. Rotalas un spélés bérns apgtist
jaunas zinasanas, macas tas izmantot prakse, vinam veidojas jaunas prasmes un iemanas.

Spelei un rotalai ir vairakas funkcijas — attistosa, izglitojosa un saskarsmes funkcija.
Bérnam rotala attistas velme darboties, pieaug aktivitate, rodas ticiba sev, gandarijums
par paveikto, ka ari veidojas emocionals kontakts ar pieauguso. Spelés un rotalas piln-
veidojas bérna izzinas darbibas mehanismi, galvenie psihiskie procesi — sajutas, uztvere,
domasana, atmina un iztéle —, tas ir lidzeklis, lai attistitu bérna valodu un paplasinatu
prieksstatus par apkartéjo pasauli. Spéles un rotalas veicina izzinas attistibu, stimule
bérna radoso darbibu, ka ari rada zinasanu apgus$anai labveligu vidi. Saskana ar
Ministru kabineta 2010. gada 3. augusta noteikumiem Nr. 709 “Noteikumi par valsts
pirmsskolas izglitibas vadlinijam” galvenais bérna darbibas veids pirmsskola ir rotala,
darbibas organizacijas formas — bérna patstaviga darbiba un rotalnodarbiba, kura inte-
grétais macibu saturs sekmeé bérna attistibu kopuma.

Valsts izglitibas satura centrs ir sagatavojis atbalsta materialu bérnu vecakiem un
skolotajiem “Attistoso spélu izmantosana pirmsskolas izglitiba”, kur atrodamas ierosmes
saistosaka bérnu izzinas procesa nodrosinasanai, ieverojot katra bérna individualas
vajadzibas, sp€jas un intereses. Metodiskaja materiala apkopotas spe€les un rotalas
burtu apguves procesam, vardu skanu analizei, bérna runas attistiSanai un vardu kraju-
ma aktivizesanai, uztveres, uzmanibas un atminas attistiSanai, iztéles rosinasanai un
sajutu aktivizeésanai, ka ari uzdevumi pétniecisko prasmju attistiSanai.

Materials paredzéts darbam ar bérniem no pieciem lidz septiniem gadiem, bet taja
piedavatas speles un rotalas macibu procesa izmantojamas gan jaunakiem, gan ari veca-
kiem berniem, ka ari bérniem ar macisanas gratibam un bérniem ar specialam vaja-
dzibam. Atbalsta materiala spélu un rotalu apraksti papildinati ar autoru — praktizéjosu
skolotaju —, ka ari vinu audzeknu un bérnu vecaku pasu gatavotu spelu, uzskates un
izdales materialu atteliem.

Pasa rokam darinata spele prasa gan daudz laika, gan dazadus citus resursus. Rip-
nieciski izgatavota spéle, iespéjams, var but glitaka un ertak lietojama, tacu, autoru-
prat, nav tik nozimiga bérna attistibai un motivejosa macibu darbibai ka bérna pasa vai
kopa ar vecakiem gatavots materials. Turklat daudzas speles darinamas no dazadiem
dabas vai otrreiz lietojamiem materialiem, un pats to veidosanas process ir radoss.
Dalu izgatavoto materialu var ielaminét un izmatot atkartoti.

Spelu un rotalu aprakstus papildina verojumi no autoru pedagogiskas pieredzes un
ieteikumi spelu un rotalu dazadosanai ta, lai tas varétu izmantot integréti dazadu zinasanu
un prasmju apguve. Spéles veiksmigi izmantojamas ari bérna sasniegumu vertésana.
Valsts izglitibas un satura centrs, veicot pirmsskolas un sakumskolas satura pilnveidi, ir
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izstradajis dazadus atbalsta un metodiskos materialus bérnu vecakiem un skolotajiem,
kas atrodami vietné www.visc.gov.lv. Saja atbalsta materiala atrodamas atsauces uz
sadiem materialiem: “Metodiskie ieteikumi vertésanas veiksanai pirmsskola”, “Skanu
diferencesanas un valodas (runas un rakstu) attistibas veicinasana bérniem vecuma no
5 lidz 8 gadiem”, “Vingro kopa ar mani! Stajas vingrojumi pirmsskola un sakumskola”
un “Matematisko prasmju attistiS$ana pirmsskola”.

Valsts izglitibas satura centrs un autores aicina vecakus un skolotajus bt radosiem
un piedavatas spéles un rotalas papildinat, variét un piemerot atbilstosi individualam
darbam vai darbam grupa, bérna vecumam, pieredzei un vajadzibam.
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Saja nodala piedavatas spéles un rotalas rosinas bérnu apgiit burtus un to rakstibu,
nostiprinat skanu izrunu, tas diferencet, attistit prasmes modelét vardus, teikumus,
prasmi stastit, pilnveidot vardu krajumu un runas izteiksmigumu.

Burtu metamais kaulins

Nepieciesamie materiali: metamais kaulins, burtu kartites un limmasa. Metamais
kaulins var but izgatavots no cieta kartona, no koka vai kada cita materiala. Uz metama
kaulina ar limmasu vai limlentu tiek piestiprinatas burtu kartites ta, ka tas ir iespejams
nonemt un mainit.
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Uzdevums: nosaukt burtu, izdomat un nosaukt vardu, kurs sakas ar so skanu.
Bérni sasézas apli, péc kartas met metamo kaulinu, nosauc burtu, kurs$ uzkritis, vardus,
kuri sakas ar $o skanu. Parejie berni var papildinat. Skolotajs var rosinat bernus izdomat
teikumu vai isu stastijumu ar vardiem, kuri sakas ar vienu un to pasu skanu.

Burtu “puzles” jeb lauznisi

NepiecieSsamie materiali: lauznisi ar burtiem vai lauznisi ar burtu, vardu un attelu.
Globalaja timekli ir atrodamas dazadas datorprogrammas, ar kuru palidzibu jebkuru
attelu var parveidot par lauznisu speli. Atliek tos tikai izgriezt.
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Uzdevums: salikt lauzni$us attela. Diferencéjot speles grutibas pakapi, bérni var
no lauznisiem salikt burta attélu vai burta, attéla, kas sakas ar konkreto skanu, un varda
attelu. Kad attels no lauznisiem salikts, var rosinat bernus skali izlasit salikto burtu,
vardu, raksturot attelu un veidot stastijumu; pastastit par veikto uzdevumu, ka tas izdevas,
kas bija gruti.

Burtu bingo

Nepieciesamie materiali: bingo kartites ar burtiem, maisins$ ar burtu podzinam un
aplisi burtu aizklasanai.

Uzdevums: atrast un aizklat burtu. Bérni izvelas katrs vienu bingo burtu kartiti
un vairakus aplisus burtu aizklasanai. Speles vaditajs (pieaugusais vai bérns) neska-
toties no maisina izvelk burtu podzinu, nosauc burtu, parejie speles dalibnieki savas
kartites samekle un aizklaj So burtu (viena kartiteé var biit vairaki vienadi burti). Uzvar
tas, kur$ pirmais ir aizklajis visus burtus. Spéle ir sacensiba (kurs pirmais), tapec pieau-
gusajiem ir jaizverte sis speles iespejamie riski, jo berni dazadi reage uz zaudejumu. Pirms
speles ir jaizskaidro bérniem par sacensibu un, lai motivetu bérnus, japiedava dazadas
ugvaresanas iespejas. Piemeram, nakamaja spéele mainot noteikumus — spelet lidz pirmajai
aizklatajai rindai. Talak speles vaditaja lomu uznemas uzvaretajs.
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Bulta uz attelu

Nepieciesamie materiali: burtu kartes (dazadas formas) ar atteliem un apakseja
mala iestiprinatu grozamu bultu.

Uzdevums: atpazit skanu. Bérns pagriez bultu uz to attélu, kura nosaukums sakas
ar attiecigo skanu, nosauc vardu, izdoma ar $o vardu teikumu. Var aicinat bérnus stradat
paros un ugrakstit (tiem, kas to prot) vardus uz mazam lapinam, tad mainities ar kartitem,
izlasit vardus. Rezultatu izvertesanai berni var izmantot spiedogus, tos uzspiezot uz lapinam
par katru pareizi ugrakstitu vardu.

Burtu trijsturi

Nepieciesamie materiali: divu lielumu vienadmalu trijstiiri, burti, atteli, lime. Prasmju
atpazit vienu burtu, nosaukt saknu un vardus, kas sakas ar $o skanu, nostiprinat skanu
izrunu apguvei nepiecieSams: liels trijstiiris — pamatne, trijstiiris ar burtu, un tris trij-
sturi ar attéliem, kur redzami priekSmeti vai dzivas butnes, kas sakas ar konkréto
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skanu. Ja skolotajs ir paredzeéjis aktualizet vairaku burtu un skanu izrunu, nepieciesams tik
trijsturu, cik burtu. Velams centralo trijsturi ar burtu izveéleties viena krasa, lai bernam
ir vieglak fokuset uzmanibu. Trijsturis ar burtu jauzlimé uz pamatnes.

Uzdevums: noteikt geometrisku figtiru, atpazit burtu, nosaukt skanu un vardus,
kas sakas ar $o skanu. Bérni izvélas vai izloze lielo trijstiiri ar kadu burtu, atrod mazos
trijsturiSus ar atbilstigiem attéliem un novieto uz liela trijstura. Kad tas izdarits, bérni
prezente savu darbu — veido stastijumu par katru attéloto priekSmetu vai dzivo butni.
Par pamatu var izveleties ari citas geometriskas figuras, tikai tad attiecigi japieméro
figtiru ar attéliem skaits un izmers. Lai gan speles pamatuzdevums ir saistits ar dzimtas
valodas apguvi, ar So speli iespejams nostiprinat geometrisko figuru atpazisanas, objektu
grupesanas pec dazadam pazimem un objektu novietosanas — pa labi pa kreisi, augsa,
apaksa — prasmes. Izveidot sagataves Sai spélei (trijsturus ar attéeliem) vai atrast attelus
var but majas darbs, kas veicams bernam kopa ar vecakiem. Pieméram, majas sagatavot
tris magzos trijsturus ar atteliem (priekSmetu vai dzivu butnu, kuru nosaukums sakas ar
bérna varda vai ugvarda pirmo burtu); vai majas vecos gurnalos vai avizes sameklet
attelus. Pec tam rotalnodarbiba tos var izplest un pielimet pie pamatnes.

Burtu kamolini

Nepieciesamie materiali: dzijas kamoli, burta kartites, kaste vai grozs. Lai sagata-
votos spelei, pie katra kamola ir japiesien viena burta kartite, tad tas jaieliek kaste vai
groza ta, lai kamoli paliek arpuse. Ja burta kartitei izveido pietiekami lielu caurumu, tad
bérni pasi var dziju izvert un ari sasiet mezglu. Ta ne tikai tiks veicinatas pirkstu sikas
muskulattiras attistiba un mezgla
siesanas prasmes, bet bernam
radisies papildus motivacija spelet
pasa gatavotu speli.

Uzdevums: satit dziju, atpazit
un nosaukt burtu, izdomat
vardu. Beérni izvelas katrs vienu
vai vairakus (atkariba no béernu
skaita, apgutajiem burtiem, uzde-
vuma) dzijas kamolus, tad tos
satin, lidz otra gala piesieto burtu
pietin pie kamola. Nosauc burtu,
nosauc vardus, kuri sakas ar So
burtu. Var rosinat bérnus izdomat
isu stastijumu par kamolinu un $o
burtu. Lai gan spéles pamatuzde-
vums ir saistits ar dzimtas valodas
apguvi, i spele veicina pirkstu sikas
muskulaturas attistibu un nostipri-
na art béernu sadarbibas prasmes.
Izveloties ipasus dzijas krasu

10
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salikumus (piemeram, kontrastkrasas) vai nostiepjot un krustojot uz gridas dziju, pieme-
ram, linijas, iespéjams praktiska darbiba integret dazados macibu prieksmetos apgustamas
prasmes. Pieaugusajam svarigi laut bernam radosajos uzdevumos fantazet, nepartraukt
un nelabot vinu, nepiedavat savu variantu.

Burtu plava

1. variants.

NepiecieSamie materiali: kartons (A3), uz ta uzziméti dazada izmera ziedi, kuros
ielimeti atteli; attieciga lieluma burtu aplisi (gan ar tiem burtiem, kuri ir apguti, gan
tiem, kas vel nav).

Uzdevums. Bérni sameklé attiecigo attelu, uz kura jauzliek burta aplitis.

2. variants.

NepiecieSamie materiali:
kartons, uz kura ir attéls un ap to
uzlimeéti aplisi ar burtiem, ka ari
citas krasas aplisi ar burtiem.

Uzdevums: atpazit burtu
un nosaukt skanu. Bérni atrod
to burtu, ar kuru sakas prieks-
meta, kas redzams attéla, nosau-
kums, un nosedz attieciga burta
aplisus. Uzdevuma var izmantot
lielos un mazos burtus, ka ari
iespiestos vai rakstitos. Berniem
var but uzdevums vingrinaties
rakstit attiecigo burtu uz atse-
viskas lapas.

11



Attistoso spéelu izmantosana pirmsskolas izglitiba

www.visc.gov.lv

Atrodi burtu!

12

Nepieciesamie materiali: 2 kra-
sainas A4 lapas (var biit ari cita forma
un lielums), uz kuram ir uzlimeti vai
uzrakstiti dazadi burti (gan apgiti,
gan Vel ne).

Uzdevums. Dotajas lapas béerniem
jaatrod speles vaditaja nosauktais burts
(speli var vadit gan skolotajs, gan
bérns). Berns, kur$ pirmais ir atradis
nosaukto burtu, nosauc vardu, kas
sakas ar $o skanu, un izdoma teiku-
mu ar So vardu. To pasu dara ari
otras komandas berni. Speles dalib-
niekiem var pieskirt Zetonus. Speli ietei-
cams spelet komandas vai izmanot
paru darba.

Varda pirma skana un burts

NepiecieSsamie materiali: kar-
tona cCetrsturis, uz kura ir josla, kura
ievietot attelu, ka ari izgriezts lo-
dzins, kura ievietot sloksniti ar
burtiem.

Uzdevums: atrast burtu, ar kuru
sakas vards, noteikt un izrunat
skanu. Uz kartona josla tiek ievie-
tots attels, tad bérnam ir jabida slok-
snite ar burtiem, lai lodzina pa-
raditos tas burts, ar kuru sakas attela
redzama objekta nosaukums. So
speli ieteicams spelet paros, tad ir
iespeja berniem vienam otram palidzeét.
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Burtu kabatina

Nepieciesamie materiali: atteli, kas uzlimeti uz stingras pamatnes; burtu kartites,
stativs (speles piemeéra — zakis) ar kabatinu (aizmugure pielimétu kastiti, kura iespéjams
salikt attelus). Stativa prieksa japaredz iespeja pielikt un mainit burtus (spéeles piemeéra
zakim rokas ir sirsnina, uz kuras var novietot burtu).

Uzdevums: noteikt varda pirmo skanu un atpazit burtu. Katram bérnam tiek
iedots noteikts skaits attelu. Tad bérnam ir jaizloze kada no burtu kartitem, japieliek attie-
cigais burts pie stativa (uz sirsninas) un no dotajiem attéliem jaizvelas tikai tie, kuri
sakas ar $o skanu. Katrs vards skali janosauc un jaievieto kabatina. Kad viens bérns
darbu pabeidzis, visi kopigi izskata saliktos attélus, parruna, labo un palidz, ja tas ir
nepiecieSsams. No attéliem béerni var veidot teikumus. Ja berni ir apguvusi visus burtus,
tad var aicinat bernus vardus ugrakstit uz atseviskas lapas.

Skana, burts un vards

Nepieciesamie materiali: kartites
ar rinda izkartotiem attéeliem, kas sa-
grupeti pa trim, Cetriem vai pieciem
atteliem; burtu kartites.

Uzdevums: noteikt skanu un burtu,
izlasit vardu. Beérns nosauc katru objek-
tu, kas redzams uz kartites, tad nosaka
varda pirmo skanu, atrod tai atbilstoso
burta kartiti un novieto to zem attéla.
Kad burti novietoti, izveidojas vards, ko
bérns izlasa, tad nosaka burtu un skanu
skaitu varda. Vardus pec tam var rakstit
uz tafeles vai uz lapas.

13
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Burtu gramata

Nepieciesamie materiali: krasainas A4 formata lapas, reklamu izdevumi, veci zur-
nali, skeres, lime.

Uzdevums: atpazit, nosaukt un rakstit burtu.
Burtu apguves perioda bérni veido savu burtu gra-
matu, ielimé burta aplikaciju, uzraksta rakstitos
burtus, ielime attelus, kuri sakas ar attiecigo skanu.
Var gramatu papildinat ar izgrieztiem vardiem no
Zurnaliem vai avizém, apvilkt attiecigo burtu, rakstit
vienkarsus vardus. Burtu gramatas veidosana var
but individuals darbs, ja berns izrada interesi gata-
vot gramatu. Burtu apguves perioda katrs berns var
izgatavot savu burtu (varda esoso burtu vai varda
pirma burta) abeci. Katrs bérns var veidot sava
varda vai uzvarda, vai gimenes loceklu, vai milakas
rotallietas burta vai burtu gramatu. Darbu var uzsakt
grupd, bet pabeigt majas kopa ar vecakiem. Sis
ugzdevums var but ari labs darbs grupa.

Esi verigs!

Nepieciesamie materiali: kartites ar attéliem un burtiem, krasaini aplisi, atbildes
parbaudes kartite.

Darzeni

/

Uzdevums: noteikt saknu un burtu. Bérni apskata uz kartites attélotos darzenus
un krasainos aplisus pie katra attéla. Tad no dotajiem krasu apliSiem izvelas atbilstosus
katra attela pirmajai skanai un krasu aplitim, novieto to pie attieciga burta. Pieméram,
vards 'kaposts' sakas ar skanu 'K' un pie attéla ir sarkans aplitis, tad japanem sarkans
aplitis un japieliek ailité blakus burtam 'K'. Pasparbaudei var izgatavot atbilzu kartites,

14
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ar kuru palidzibu bérns pats var pamanit iespéjamo kliudu un to labot. Spéli ieteicams
veikt paros vai grupas. Speli var izveidot par dazadam témam, piemeéram, trauki, dziv-
nieki, ziema un drosiba ug ledus.

Lielais un mazais burts

Nepieciesamie materiali: burtu lapas, ziméjumi, lielie markieri.

Uzdevums: sameklet, nosaukt un uzrakstit burtu. Bérniem ir jasamekle burtam
atbilstosais ziméjums un jaieraksta zimejuma lielais un mazais burts. Var aicinat bérnus
nosaukt citus vardus, kuri sakas ar so skanu, noteikt skanu skaitu un zilbju skaitu varda,
vardus iesaistit teikuma. Darbus ieteicams izvietot pie telpas sienam, lai tie kalpotu ka
uzskate burtu apguves procesa.

Mazais un lielais burts

NepiecieSamie materiali: kartites, uz kuram vertikali uz leju viena rinda uzrakstiti
lielie un otra rinda atbilstigi mazie rakstitie burti sajaukta seciba; divas auklas, uz kuram
uzverts parvietojams priekSmets, pieméram, poga. Auklas ir novilktas gar katru burtu
rindu un nostiprinatas ta, lai pa tam varetu parvietot, piemeram, pogu, bet aukla nekustetos.

Uzdevums: nosaukt burtu. Spéles vaditajs nosauc kadu burtu, bérns atrod gan lielo,
gan mazo burtu un preti tiem novieto, pieméram, pogu. Bérni vingrinas rakstit lielo un

mazo burtu. Var izveidot iso un garo patskanu vai balsigo un nebalsigo lidzskanu slejas,

15
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lai berni vingrindtos to atpazisand un izrund.
Ar bérniem var parrunat liela sakumburta
pareizgrakstibu ipasvardos: cilvéku vardos un
ugvardos, pilsetu nosaukumos un citur. So
spéli var variét ari, pieméram, izgatavojot
kartites ar zimejumiem: liels — mazs, gars —
iss, tirs — netirs, skabs — salds. Ta palidzot
bérniem nostiprinat verosanas, salidzinasa-
nas un priekSmetu raksturosanas prasmes.

Burtu spelu kartis

NepiecieSamie materiali: 67 spélu kartis (ja ir apguti visi burti, ja mazak, tad kar-
tis attiecigi burtu skaitam). Uz 66 kartim divos pret€jos sturos uzrakstiti burti. Katram
mazajam un lielajam viena karts. Uz atlikusas vienas karts uzlimeéta ptce.

Uzdevums: sameklét un nosaukt burtu. Burtu kartis vienada skaita izdala
speletajiem. Spelejot jaievero sadi noteikumi:
e visi dalibnieki skatas savas kartis, vai nav kadi vienadi burti; ja ir — parada

1417

paréejiem un saka: “Man ir lielais 'A' un mazais 'a”, tad noliek abas kartis vidu;

16
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e kad visas vienadas kartis noliktas, pirmais spélétajs nem vienu karti no spelétaja
pa kreisi; ta dara ari pare€jie; ja atkal ir kartis ar vienadiem burtiem, tad tas ir janoliek vidu;

e speli turpina, kameér visi burti nolikti vida, un zaudetajs ir tas, kuram roka paliek
karts ar pici.

Burtu rezgis

Nepieciesamie materiali: burtu rezgu lapas un burtu kartites. Velams veidot divus
spelu komplektus: vienu ar lielajiem, otru ar mazajiem drukatajiem burtiem.

Uzdevums: sameklét un nosaukt burtu, izlasit vardu. Burtu rezgi jasamekle
noteikts burts vai jaaizklaj vards, tas jaizlasa, jasadoma teikums, kurs sakas ar $o vardu
vai kura ieklauts Sis vards.

Saliec vardu!

Nepieciesamie materiali: sagrieztas attélu kartes ar tajos redzamo objektu nosau-
kumiem.

T

puke
& ? f'__

Rt o

Uzdevums: savietot un izlasit vardu. No sagrieztajam dalam bérnam ir jasaliek
vards, jaizlasa, jaizdoma neliels stastijums. Vardu kartes var biit sagrieztas gan pa burtam,
gan pa zilbem.
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Zilbes

18

NepiecieSamie materiali: lapa,
uz kuras ir kada priekSmeta vai dzivas
butnes attéls un iezimeti Cetrsturi tik
zilbem, cik ir varda; burtu kartites.

Uzdevums: salikt zilbes un izlasit
vardu. Bérnam no dotajam burtu
kartitém jasaliek zilbes, jaizlasa vards,
taktéjot janosaka zilbju skaits varda,
jaraksturo objekts un javeido stastijums.

Atrodi izlaisto burtu

Nepieciesamie materiali: darba
lapas ar atteliem un vardiem, kuros
triukst kada burta, un burtu kartites.
Burtu kartites var neizmatot, ja trik-
stoso burtu bernam jaieraksta. Tada
gadijuma jaievero, ka vardiem uz kar-
tites jabut ar rakstitajiem burtiem, jo
bérnam javingrinas rakstiba.

Uzdevums: ievietot vai ierakstit
burtu. Vardos jaieliek trukstosais
burts. Ja burts tiek ierakstits, tad var
but ari papildus uzdevums — izkrasot
attelus. Uzdevumu var veikt indivi-
duali, paros vai mazas grupas. Berni
vispirms var veidot ziméjumus un tad
rakstit vardus, izlaizot kadu konkretu
burtu un ta sagatavojot ieprieks mine-
to uzdevumu, kas veicams kada cita
reize.
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Uzmini pec apraksta!

Nepieciesamie materiali: kartites ar dazadiem attéeliem.

Uzdevums: objektu atpaziSana un raksturosana. Spéles vaditajs, neradot attélu,
raksturo taja atteloto objektu. Bérni mégina atminet, kas attelots uz aizklatas kartites. Kad
objekts atminets, kartiti atklaj. Péc tam ar bérniem var parrunat, kur minétais objekts
sastopams, kur to izmanto, kada ir bérnu pieredze. Si rotala ir labi izmantojama nodar-
biba ierosinajuma dala pirms jaunas informacijas iegusanas, kad tiek aktualizéta bérna
iepriekseja pieredze.

Kas tu esi?

NepiecieSamie materiali: kartites ar dzivnieku attéliem vai nosaukumiem, sprau-
dites, ar kuram attélus var piestiprinat pie apgerba.

Uzdevums: uzdot dzivnieku raksturojosus jautajumus. Speles vaditajs izveletajam
bérnam mugurpusé pie apgerba piesprauz kartiti ar dzivnieka attélu vai nosaukumu
(ja lielaka da]a bernu prot lasit). Tad Sis bérns pagriezas pret par€jiem un parada, kada
kartite vinam ir piestiprinata pie muguras. Lai atminétu, kas par dzivnieku ir attélots
vai kads dzivnieka nosaukums ir uzrakstits uz kartites, bérns uzdod jautajumus,
pieméram, “Vai man ir garas ausis? Vai es dzivoju ala?”. Par€jie bérni drikst atbildet
tikai ar 'ja' vai 'ne'. Kad uz kartites attélotais dzivnieks vai uzrakstitais vards ir atminets,
tad ta nosaukumu var uzrakstit uz tafeles vai uz lielformata lapas.

Pretejas nozimes vardi

Nepieciesamie materiali: vardu kartiSu komplekts, kura ir vardi ar pretéju nozi-
mi, pieméram, liels — mazs, smaidigs — bedigs. Lai uzdevumu vienkarsotu, attieciga
vardu para kartites var but vienadas krasas vai ari var izvéléeties vienadu burtu tipu vai
burtu krasu.

Uzdevums: sameklet un izlasit vardus ar preteju nozimi. Speles kartites tiek izklatas
uz galda, bérni meklé attiecigas kartites ar pretéjas nozimes vardiem, tad izlasa skali
uz kartitem uzrakstitos vardus. Var ari nelasit skali, bet gan abus vardus attelot ar
Zestiem un, ka spelejot “memo Sovu”, aicinat parejiem bérniem vardus atminet. Speli ietei-
cams spelet paros. Var veidot tematiskus komplektus, piemeram, pretéjas nozimes vardi,
kas raksturo partiku, apgerbu, emocijas.
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Darbibu nosaukumi

NepiecieSamie materiali: kartites ar dazadiem attéliem, knagi ar darbibu nosauku-
miem vai darbibas vardiem dazados laikos.

Uzdevums: saskanot vardus. Pirms spéles ar bérniem ir japarruna darbibu nosaukumi
vai darbibas vardu laiki. Speli ieteicams spelét grupas, katra grupa izvelk vienu kartiti
ar atteliem, tad no groza, kur ir knagi ar darbibu nosaukumiem, izvélas savai kartitei
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atbilstosos darbibu nosaukumus un piesprauz pie pareiza att€éla. Péc tam grupa
prezente savu darbu — nosauc darbibas veiceju un darbibu un kopigi parruna paveikto.
Grutibas pakapi paaugstinot, bérniem jaatrod darbibu nosaukumi visos laikos, ja ir
sagatavotas kartites ar darbibas vardiem dazados laikos.

Krasu spele

Nepieciesamie materiali: krasu apli, zimésanas lapas un krasainie zimuli.

Uzdevums: atpazit krasas un zimet pec atminas. Speles dalibnieki sez apli ap
galdu, speles vaditajs izvelas krasu apli un parada to bérniem. Bérni nosauc krasu un
priekSmetus vai dzivas butnes, kuras daba ir atbilstosaja krasa. Tad panem attiecigas
krasas zimuli un uzzimeé to, kas ir $aja krasa, piemeram, dzeltena — citrons, saule, calis,
banans, zekes. Ieteicams izveidot bernu darbu izstadi.

Noliegums un apstiprinajums

NepiecieSamie materiali: nelielas kartona kartites zala un sarkana krasa. Kartitém
jabtit atbilstosi bernu skaitam ta, lai katram bérnam ir viena kartite sarkana un viena
zala krasa.

Uzdevums: klausities un atbildet. Kartites zalaja krasa nozime apstiprinajumu 'ja’,
bet kartites sarkanaja krasa — noliegumu 'née'. Kartites ir izmantojamas ikviena temata,
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apgustot dazadas prasmes, pieméram, runajot par gadalaikiem, var uzdot jautajumus
par gadalaiku pazimém: vai vasara ir sniegs?, vai rudeni kokiem plaukst lapas? un citus
jautajumus. Ja bérns vélas atbildéet apstiprinosi, tad vin$ pace] zalo kartiti, ja ar nolie-
gumu, tad — sarkano. Sis kartites var izmantot formativaja vértésana, lai, pieméram, péc
pasakas izlasisanas skolotajs, uzdodot merktiecigus jautajumus, tulit varetu parliecindaties
par bernu klausisanas prasmem un to, ka teksts ir uztverts.

Nedelas dienas

NepiecieSsamie materiali: kartites, uz kuram ir kartas skait]i atbilstosi nedelas
dienam; knagi.

Uzdevums: klausities, nosaukt nedelas dienas, pazit kartas skaitlus, ar prieku
kusteties. Berni izloze katrs vienu kartiti ar kadu kartas skaitli atbilstosi dienu skaitam
nedela. Kartiti ar knagi piesprauz pie apgerba, lai ta buitu labi redzama. Bérni sastajas
apli. Speles vaditajs aicina, piemeéram: “Tresa nede€las diena sasit plaukstas!”. Tiem
bérniem, kuriem pie apgerba ir piestiprinata kartite ar kartas skaitli 3, ir jasasit plaukstas
un janosauc nedelas diena: “TreSdiena.” Uzdevumu varidcijas: pietupties brivdienam,
pacelt roku tai dienai, kas ir pirms piektdienas, ceturtdienai paspert Cetrus solus pa kreisi u.t.t.
So rotalu var parverst par istu kustibu rotalu un spelét ara vai sporta nodarbiba zale. Tad
bérni izkartojas ta, lai varétu peéc iespéjas brivi kusteties, un rotalu uzsak ar solosanu. Si
rotala veiksmigi izmantojama bérnu sasniegumu (integreti dazadu prasmju) vertesand.

Izlaistais vards

NepiecieSamie materiali: atteli, priekSmeti.

Rota]u var organizet dazados tematos, pieméram, runajot par krasam (izmantoja-
mas krasu kartites), izlaistie vardi ir krasas: Vitai mugura ir.... (izlaistais vards) kleita.
Gatim kajas ir.... (izlaistais vards) zabaki. Saule Sorit ausa.... (izlaistais vards).
Bérniem ir japacel izveletas krasas kartite un janosauc ta.

Velas diena

Nepieciesamie materiali: velas aukla, knagi, ziméti apgerbi (vai lellu apgerbs),
neliela velas bloda. Dazadojot uzdevumu - lietotas avizes un zurnali, reklamu bukleti.

Skolotajs piedava ikdienas situaciju, piemeéram, péc kartupe]u talkas, un bérni izvelas
apgerbu, kas jamazga un jaizzauj. Rotalas gaita iespéjams atkartot apgerbu nosauku-
mus un parrunat, pieméram, apgerba izveli atbilstosi situacijai un gadalaikam vai per-
sonigas higiénas jautajumus. Dazadojot uzdevumu, pirms velas dienas var aicinat bernus
izgatavot apgerbu: izplest no avizem, piemeram, svarkus vai bikses (tas ir sarezgiti), vai
sameklet Zurnalos konkretus apgerbu attelus un izgriezt tos.
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Piedavatas speles un rotalas dos iesp€ju bérnam attistit uztveri, uzmanibu un
atminu, pilnveidot telaino domasanu un iztéli.

Ieklausies!

Rotalas sakuma spelétaji vienojas par skanu, kurai bus japievér§ uzmaniba, piemeé-
ram, ta bis skana 'S', un darbibu, kas javeic. Rotala bérni parvietojas pa apli, speles
vaditajs sauc dazadus vardus. Ja nosauktais vards sakas ar skanu 'S', tad bérni, pieme-
ram, sézas zemeé (darbibas var variét: sasist plaukstas, palekties, atdarinat nosaukta
dzivnieka kustibas). Tas, kurs$ kludas, klust par speles vaditaju.

Paslepusies priekSmeti

NepiecieSamie materiali: dazadi priekSmeti un kartites, uz kuram ir uzrakstiti
prievardi, pieméram, uz, zem, aiz.

Uzdevums. Speéli var spelet divéjadi: berni izvelk kartites ar prievardiem, tad
izvelas kadu priekSmetu un novieto preti attiecigi rakstitajam. Mainot speles nosaciju-
mus, spéles vaditajs noslépj kadu priekSmetu, tad dod noradijumus, kur to meklét:
meklé aiz, tas nolikts zem... So spéli var spélét komandas, tad viena komanda sagata-
vo uzdevumus otrai komandai.

Kam ir ausis?

Rotalas dalibnieki pastaigajas pa telpu. Vaditajs sauc dazadus dzivnieku vai prieks-
metu nosaukumus, pieméram, zirafe. Ja varda nosauktajam dzivniekam ir ausis, tad
japieliek rokas pie galvas un japarada ausis, ja tiek nosaukts priek$mets, tad tam ausu
nav un bérniem nekas nav jaatdarina vai jarada. Sai rotalai var mainit nosaukumu un
atbilstosi art nosacijumus, piemeram: kam ir aste?, kam ir spalvas?, kam ir atmina.
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Burtu atminas spéle

Nepieciesamie materiali: burtu kartites. Katram burtam ir jasagatavo divas kartites.

Uzdevums: atpazit burtu, nosaukt vardu. Uz galda vai ari uz gridas ir novietotas
aizklatas kartites. Berni drikst atklat divas kartites, ja uz tam nav vienadu burtu, tad
tas atkal jaaizklaj. Ja tiek atrastas divas kartites ar vienadiem burtiem, bérns panem tas
sev un nosauc vardus, kuri sakas ar So skanu, par€jie var papildinat. Ar vienu vardu, pec
bérna izveles, var izdomat teikumu. Pieredze liecina, ka si spéle ir efektiva atrakai burtu
apguvei, berni ar interesi to spéle vairakas reizes diena, ka ari aicina vecakus izgatavot
sadu speli, lai to varetu spélet ari majas.

Saceresim pasakas!

Bérnus var aicinat kopigi sacerét pasakas, pieméram:

¢ “Dusmigo pasaku”, kur galvenais varonis ir Dusmigais. Tad bérniem ir iespéja
stastit, par ko Dusmigais augu dienu dusmojas, kur vin$ mit, raksturot vina dzives
vietu, uzzimet to;

e “Kluso pasaku” par Kluso, kur$ dzivo Klusaja iela pie Klusa okeana;

e “Skaisto pasaku”, kura galvenais varonis ir Skaistais, kur§ nebeidz sevi apjismot
un cildinat.

Izvéloties pasakas nosaukumu, iespejams rosinat bernus parrunat dazadus tematus.
Ta ka béernu fantazija ir apbrinojama, ieteicams interesantakds pasakas pierakstit un
izveidot, piemeram, bernu pasaku gramatu.

Iedomajies: ka butu, ja...

Lai rosinatu bérnu izteli un fantaziju, var izmantot nepabeigtos teikumus — ka btu, ja...,
piemeram:

e ja varetu saprast dzivnieku valodu;

e ja veikalos visu varétu iegadaties bez maksas;

e ja ara visu laiku bitu tumsa u.c.

Bérni savas izjiitas var uzzimét un péc tam izveidot ziméjumu izstadi.

Darbiga linija
Nepieciesamie materiali: lapas ar cetriem uzzimétiem cetrsturiem, uz kuriem ir
uzrakstits: kapt pa trepém, slidot slidotava, loznat ka ¢tiskai, peldét ezera. Bernu uzde-
vums ir ar parasto zimuli uzzimet liniju, kada ta izskatitos, ja sadomatu kapt pa trepem,

slidot slidotava u.t.t. So uzdevumu var papildinat ar improvizetam kustibam, kuras viens
bérns rada, bet paréjie atkarto.
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Dazada tautasdziesma

Bérna dzivé atminai un tas pamatprocesiem — iegaumesanai, saglabasanai un repro-
ducesanai — ir butiska nozime. Efektivi berna atminas attistiSanai var izmantot tautas-
dziesmas, to lasisanu, iegauméesanu un skandesanu. Vien jaizvelas bérna vecumam,
pieredzei un izpratnei atbilstosas tautasdziesmas. Tautasdziesmu valoda ir télaina,
tajas ir daudz vardu, kam bérni var nezinat nozimi. Tapeéc, lai veicinatu teksta izpratni
un bagatinatu vardu krajumu, ar bérnu svarigi parrunat atsevisku vardu, pieméram,
'daudzinat', 'skroderis', metaforu vai salidzinajumu nozimi. Bérnam ir svarigi saprast
tautasdziesmas jegu, nevis tikai mehaniski to iemacities, tapec ieteicams “personalizét”
tekstu. Uzdot jautajumus par bérna pieredzi, pieméram, “kas (kadi objekti) atrodas
(visapkart) pie tavas majas?” vai “kadu tu Rigu Sorit ieraudziji?”. Tautasdziesmu apgu-
vé ir iesp€jams rosinat bérnus aplicet, izkrasot, konstruét, attélot tautasdziesmu;
skandeét tautasdziesmu, pieméram, ka to daritu lacis, pele; skandét tautasdziesmu,
mainot runas tempu — léni, atri — vai piemerojot kadas sajutas — rauduligi, priecigi.

Tautasdziesmas ilustrésana zimeéjot

NepiecieSamie materiali: baltas (horizontali cetras vienadas dalas ielocitas)
papira lapas, krasainie zimuli.
Tautasdziesma: Ko, runciti, tu domdji,

Uz akmena sededams?

Es domaju Riga braukt,

Peles kraut vezuma.

Rotalas norise: skolotajs vairakas reizes izteiksmigi nolasa tautasdziesmu, péc tam
to atkarto visi bérni kopa.

Skolotajs ar beérniem parruna
varda 'vezums' nozimi. Bérniem tiek
izdalitas cetras dalas salocitas lapas
(bérni péc parauga lapas var locit ari
pasi), kur bérniem jazime katrai tau-

— —— — tasdziesmas rindinai atbilstigs zimé&jumes.

Ieteicams veidot zimejumu izstadi
vai kada no vecaku sapulcem dot iespe-
ju vecakiem apskatit bernu zimejumus
un atminet, kadu tautasdziesmu berni

=" ir uzzimejusi.
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Tautasdziesmas ilustrésana
aplicejot

NepiecieSamie materiali: atteli
atbilstosi izveletas tautasdziesmas satu-
ram (vai zurnali ar krasainiem attéeliem),
A3 lapas (horizontali sagrafétas cetras
vienadas dalas), skeres, limes zimulis.

Tautasdziesma:

Ezitim, ezitim

Adatinu kagocins,

Vel pirkstinu nepiediiru,

Jau tas velas kamola.

Rotalas norise: skolotajs nolasa tau-
tasdziesmu un uzraksta to uz tafeles vai
uz lapas. Bérnu wuzdevums ir no
piedavatajiem atteliem izvéleties tautas-
dziesmai atbilstoSus, tos izgriezt,
salimet sagrafétajas lapas un izkrasot.
Vislabak $o uzdevumu ir veikt paros.

Tautasdziesmas ilustre$sana aplicejot, zimejot un rakstot

|

NepiecieSamie materiali: atteli atbilstosi
izveletas tautasdziesmas saturam (vai zurnali
ar krasainiem atteliem), A3 lapas (horizontali
sagrafétas Cetras vienadas dalas), krasainie
zimuli, pildspalva, skeéres, limes zimulis.

Tautasdziesma:

Lai bagata, kas bagata,

Priede, egle — ta bagata.

Vai bij' ziema vai vasara,

Zali svarki mugura.

Rotalas norise: skolotajs nolasa tautas-
dziesmu un uzraksta to uz tafeles vai uz lapas.
Ar bérniem parruna tautasdziesmas saturu,
kada nozime lietots vards 'svarki'. Bérnu uzde-
vums ir no piedavatajiem attéliem izveleties
tautasdziesmai atbilstosus, tos izgriezt, salimét
sagrafetajas lapas, papildinat attélus zimejot.
Papildus nosacijums: ierakstit divus vardus.
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Tautasdziesmas macisanas no galvas, aizklajot vardus

Nepieciesamie materiali: A3 papira lapa, uz kuras uzrakstita tautasdziesma,
kartites, ar ko aizklat vardus. KartisSu skaits un lielums atbilstosi tautasdziesmas
vardiem. Kartites var veidot makonu, gziedu vai kada cita forma, kartisu formu var
piemérot tautasdziesmas saturam. Sadu uzdevumu ir érti izveidot jebkura prezentdciju
datorprogramma, piemeram, Power Point.

Tautasdziesma: Sen to Rigu daudzinaja,

Nu to Rigu ieraudziju:
Visapkart smilsu kalni,
Pati Riga tdeni.

Rotalas norise: Pie tafeles (sienas) tiek piestiprinata liela formata lapa, uz kuras ir
uzrakstita tautasdziesma, kuru kopigi visi izlasa vairakas reizes. Lai veicinatu teksta
izpratni, ar bérniem tiek parrunata varda 'daudzinat' un metaforu 'visapkart smilsu kalni'
un 'pati Riga tdeni' nozime. Tad tiek aizklati dazi vardi un tautasdziesma tiek lasita
atkartoti. Ar katru nakamo reizi var aizsegt vairak vardu. Ta var turpinat, lidz aizsegti
visi vardi un bérni tautasdziesmu ir iegaumejusi.
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Tautasdziesmas saliksana

Nepieciesamie materiali: kartona vai stingra papira sloksnes un krasainas lentites.
Tautasdziesma ir ugrakstita uz papira vai kartona, sagriezta sloksnés pa vardiem (rindam),
sloksnu galos izveidoti caurumi, caur kuriem iespejams izvert lentiti. Katra tautasdzies-
mas rinda var but sava krasa, tas berniem atvieglo uzdevumu.

Tautasdziesma: Dgzenisam raibi svarki,

Tam skrodera nevajag;
Dzervitei garas kajas,
Tai tiltina nevajag.

Rotalas norise: Bérniem jasaliek tautasdziesmas vardi pareiza seciba. Péc tam var-
dus (rindas) ir jasasien kopa. So darbu labak ir veikt grupa. Uzdevumus var variét,
piemeéram, katra grupa var salikt un sasiet vienu tautasdziesmas rindu, lai velak izvei-
dotos visa tautasdziesma, ko berni kopigi noruna. Ja tautasdziesmas rinda ir viena krasa,
grupa var salikt visu tautasdziesmu. Tautasdziesmas katrai grupai var but ari atskirigas.
Peéc tautasdziesmas saliksanas un sasiesanas ar bérniem japarruna tautasdziesmas saturs,
ko nozime, piemeram, 'svarki', kapéec 'dzenisam', nevis 'dzenitim', kas ir 'skroderis' un
kapec dzérvei 'tiltina nevajag'. Saja uzdevuma biitiska ir gan lasitprasme un teksta izvei-
de, gan pirkstu sikas muskulaturas attistiSana (lentiSu siesana), gan sadarbiba grupa.
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Piedavatas speles un uzdevumi dos iespeju bernam vingrinaties saklausit cilveka
raditas skanas un skanas daba, atpazit priekSmetus un lietas péc taustes, sajust dazadu
fakttru atskiribas, tas raksturot, ka ari rast ieskatu cilveka emociju pasaule.

Atpazisti skanas

NepiecieSsamie materiali: dazadi priekSmeti, ar kuriem var radit skanas.

Uzdevums. Bérniem jaaizver vai jaaizsien acis un janosaka, kadu skanu vini dzird
un kas to rada. Var aicinat bernus saklausit, pieméram, papira ¢aukstésanu, plésanu, mo-
bila talruna zvanu, zvanina skandinasanu, siku akmentinu béerSanu metala bloda,
tudens parliesanu no viena trauka otra.

Var piedavat audio ierakstus ar dazadam dabas skanam — putnu un zvéeru balsim,
tudens tecesanu, motora ruksanu.

Var aicinat bérnus aizveért acis un ieklausities apkart esosajas skanas, pieméram,
kas skan blakus telpa vai aiz loga. Péc tam ar bérniem parrunat saklausito.

Saskiro!

NepiecieSamie materiali: nelieli auduma maisini ar dazadiem pildijumiem,
pieméram, sikiem akmentiniem, rupjo sali, zirniem, spalvam, pogam.

Uzdevums. Bérniem péc taustes ir jasaskiro visi maisini, péc tam visi kopigi megi-
na uzminet saskiroto maisinu saturu, par pareizibu parliecinas, tos atverot un apska-
tot. S uzdevuma sagatavosana var klit par majasdarbu, kas veicams kopa ar vecakiem,
tad berni pec tam viens otram var likt atminét savu maisinu saturu.

Nosauc emociju!

Nepieciesamie materiali: veci zurnali (kuros ir cilveku sejas ar dazadam emoci-
jam), A3 lapas un limes zimulisi.

Uzdevums. Bérni sadalas grupas, izvelas vairakus zurnalus, panem vienu lapu un
limes zimuliti. Tad tiek dots uzdevums, pieméram, vienas grupas bérniem samekléet
zurnalos priecigus, smaidosus cilvékus, citam grupam — bedigus, raudosus vai skumjus;
dusmigus un neapmierinatus; izbrinitus un parsteigtus. Tad atteli ar cilvekiem uzmanigi
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jaizples un jauzlime uz lapas. Péc tam kopa ar bérniem japarruna ikdienas situacijas,
kuras atklajas konkrétas emocijas, bérni var dalities sava pieredzeé un pastastit, kad
un kapec jutusies priecigi vai bedigi.

Darbosanas ar krasainiem Zurnaliem un attiecigu attelu meklésana berniem patik.
Tapec bernus var aicinat izveidot kolazas par dazadam temam.

Sajuti!

Nepieciesamie materiali: auduma maisin§ un dazadu fakttiru paraudzini.
Piemeéram, kastana mizas gabalins, kazokadas gabalins, smilSpapirs, gumijas gabalins,
kas uzlimeti uz stingras (kartona) pamatnes.

Uzdevums: noteikt priek§metus, izmantojot tausti, raksturot. Bérniem neska-
toties ir jaizvelk no maisina kads paraudzin$ un ar tausti janosaka, kas tas varetu bit,
jaraksturo materials un tad janosauc radniecigas lietas vai asociacijas. Pieméram,
kazokadas gabalinam radniecigi varétu but dzivnieki — zakis, lapsa. Kazokadas gaba-
lin§ — siltums, milums. Sis uzdevums veiksmigi izmantojams ka berna pieredzes aktua-
lizacija un ierosinajums turpmakai sarunai. Speli var izveidot ari ka “puzli” no diviem
lauznisiem, kam ir vienadas fakttras. Tad tie abi ar taustes palidzibu ir jasamekle un
jasaliek kopa.
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Neredzigais un pavadonis

Rotala bérni sadalas pa pariem (var izmantot skaitampantus). Viens no para kltst
par neredzigo (tam aizsien acis), bet otrs — vina pavadoni. Katram parim tiek dots
uzdevums kaut kur doties un kaut ko atrast un atnest. Pavadona uzdevums ir gadat par
neredziga drosibu, vedot to pie rokas. Pavadonim ir jaskaidro, kurp tiek iets, janovers
skersli. Kad uzdevums izpildits un nepieciesamais ir atnests, bérni pari mainas lomam.
Péc rotalas ar bérniem ir japarruna vinu pieredze un izjutas.
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Piedavatie eksperimenti un uzdevumi laus bérnam klut par pétnieku, macoties
verot notieko$o, nogaidit, pasam darbojoties nonakt lidz secinajumiem, rast atbildes uz
jautajumiem.

Rudens lapu petnieks

Rudeni, kad kokiem krit lapas, kopa ar bérniem dodieties pastaiga, kura katram
bérnam tiek dots uzdevums - savakt dazadas formas lapas. Kad lapas salasitas, var
turpinat darbosanos telpa — nemt baltu papira lapu, palikt zem tas koka lapas ar dzis-
lojumu uz augsu, tad parkrasot ar vaska kritinu un kopigi verot dazado lapu dzisloju-
mu atveidus. So uzdevumu interesantaku padaritu tas, ja lapu dzislojumu pétisanai
varétu izmantot palielinamo stiklu. Ari ar kritinu vilktu lapas dzislojumu ir interesanti
apskatit ar lupu.

Pupinu diedzesana

NepiecieSamie materiali: nepiecieSamas stikla burkas, pupas, melnzeme, papira
dvieli, udens.

Izpetes gaita: berni sadalas grupas un katra grupa izpéti veic atseviski. Vispirms ir
japarruna ar bérniem, kas ir vajadzigs, lai pupinas varetu digt, apskatit tas. Tad seko
eksperiments: jaieber melnzeme burkas, jaieklaj neliels gabalin$ samitrinata papira
dviela, tad jauzliek pupas. Eksperimenta laika ir jaraugas, lai papirs vienmeér butu
samitrinats. Var izveidot kopigu dienasgramatu, kur veikt ierakstus vai zimejumus par aug-
sanas procesu. Ta berni uzskatami var iepagzities ar pupas augsanas posmiem, mdcities
noverot un pastastit par saviem verojumiem.

Augiem ari jadzer

Nepieciesamie materiali: partikas krasa, divas baltas pukes, pieméram, nelkes vai
sniegpulkstenites, stikla vazes.

Izpetes gaita: bérni vazes ielej iideni. Viena vazeé tidenim skolotajs piepilina klat
partikas krasu, pieméram, sarkanu vai zilu, tad vazes ieliek pukes nelielos katinos. Péc
kada laika bérni vares noverot, ka, puke, kas ievietota vaze ar krasaino udeni, vairs nav
balta, ta ir iekrasojusies tidenim pievienotaja krasa. Ar bérniem japarruna, kas ir mainijies
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un kade]. Lai bérni izprastu procesu, var noderét lidziba, ka puke uzneémusi udeni lidzigi
ka berns, kas stic dzerienu ar kokteila salminu. Var rosinat bérnus uzzimeét izpétes solus
vai savu redzeéjumu par augiem un to kopsanu!

Ka lietus laika uzvedas c¢iekuri?

Sis eksperiments ir veicams lietaina diena un atklas, ka ari augi ir jutigi pret laikap-
staklu mainam. Kopa ar bérniem atrodiet parka vai meza ¢iekurus un nolieciet tos
vieta, kur tie nesalis. Atstajiet tos tur, lidz lietus nolijis. Tad kopa ar bérniem ciekurus
ienesiet silta telpa un verojiet parmainas. Sausa un silta gaisa ¢iekuri atversies.

Kas peld un kas grimst

Sim eksperimentam biis nepieciesama liela tidens bloda un dazadi priek$meti, piemeé-
ram, korkis, putoplasta gabalins, karote, akmens, gumijas rotallieta. Pirms katra prieks-
meta ielikSanas tdeni ar bérniem ir japarruna, ka vini doma, kurs$ priekSmets peldes,
kurs grims un kapéc. Eksperimenta laika iespejams, ka tdens izslakstisies, tade] ieteicams
galdu apklat ar vaskadranu. Kopigi var izveidot tabulu, kur viena aile ierakstit vai
uzzimet eksperimenta izmantotos prieksSmetus, bet otra atzimet secinajumus par to, kurs
no prieksmetiem peld un kurs grimst. Svarigi ar bérniem vienoties par pierakstu un kopa
izdomat iespejamos apzimejumus.
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Bérns daudz labak atceras un iemacas to, ko ir paveicis pats. Bérna gandarijumu
nemazina piiles, kas bija japieliek, vai kltdas, ko verigs pieaugusais ir palidz€jis izlabot.
Bérna pasa pieredzé atklatais ir daudz nozimigaks neka tas, ko neatlaidigi un aizrautigi
censas skaidrot pieaugusais pat interesantas nodarbibas laika, kur bérns ir tikai klau-
sitajs. Tapéc Jausim bérniem darboties un neapslapésim vinu tieksmi péc aktivas un
radosas darbibas! Lai mums veicas!
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